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RESuUMO

O presente trabalho trata das interacdes entre o ensino de Arquitetura e Urbanismo e a Educagao
Patrimonial, em cidade tombada como Patriménio Nacional, como pontos fundamentais, a partir da
realizagdo do Programa de Extensdo denominado "Comunidade RETRO: MEDIADORES DO
PATRIMONIO", por alunos do Centro de Educagdo Superior da Regido Sul da Universidade do Estado de
Santa Catarina-UDESC. Aponta-se a necessidade de construg¢do de pedagogias inovadoras em
Arquitetura e Urbanismo como aspecto essencial para a aproximagao das atividades académicas a
realidade dos estudantes, constituindo-as no registro e difusdo dos resultados obtidos na disciplina de
Técnicas Retrospectivas. Os métodos empregados foram: 1. produgdo de documentarios que auxiliam a
comunidade lagunense na conscientizag¢do sobre a valorizagdo do patrimdnio cultural representado,
principalmente, pelas edificacdes do centro histérico protegido por tombamento federal e pela
atividade pesqueira no complexo lagunar e 2. elaboragdo de modelos tridimensionais em papel de
algumas edificagdes histdricas lagunenses a fim de estimular a conscientizagdo do valor do patriménio
histérico e cultural de Laguna por parte das criangas do ensino fundamental. Tais iniciativas de
Educagdo Patrimonial, aplicada junto a comunidade, pretendem suprir uma lacuna existente no
processo de preservagdo do patriménio em Laguna, promovendo a¢des capazes de auxiliar o IPHAN
como 6rgdo de preservagdo responsavel bem como a Prefeitura Municipal de Laguna. Nesse contexto,
as iniciativas do Curso de Arquitetura e Urbanismo da UDESC representam uma importante
contribuicdo no processo de conscientizacdo da populagdo, grande parte ainda resistente a ideia do
Tombamento. Observou-se que os trabalhos elaborados pela disciplina de Técnicas Retrospectivas do
curso de Arquitetura e Urbanismo tém servido como gerador de opiniGes favoraveis a Preservagdo por
parte dos moradores e usudrios de edificagGes pois aproxima-os dos jovens estudantes que, por sua
vez, convencem os mesmos moradores e usuarios sobre vantagens e beneficios, desmistificando a ideia
de que Tombamento seria um impedimento ao desenvolvimento urbano ou um sinal de retrocesso. A
proposta de documentar tal aproximagao e divulga-la em apresentagées publicas, além de utilizar-se
dos trabalhos gerados na disciplina para elaboragdo de material didatico para Educagdo Patrimonial, no
ensino fundamental, pretende tornar as atividades que, por meio da extensdo universitaria, levam o
conhecimento gerado dentro da Universidade, um vetor de atuagdo social e pedagdgica junto a
comunidade em geral.

Palavras Chave: Preservagdo do Patrimonio; Educagdo Patrimonial; Cldade.

ABSTRACT

This article approaches the interaction between Heritage Education and the teaching of Architecture
and Urban Planning as crucial factors, focusing on the work performed by the Extension Program called
“Comunidade RETRO: MEDIADORES DO PATRIMONIO” at the State University of Santa Catarina
(UDESC). It is pointed out the need for innovative teaching methods in Architecture and Urban Planning
emphasizing the approximation of academic activities to the reality of students. The record and
diffusion of the results obtained on the Built Heritage Intervention course shows the need for
developing innovative pedagogy in Architecture and Urban Planning to connect academic activities to
student’s reality. The following methods were used: 1. Production of documentaries to help raising
awareness about the cultural heritage, mostly represented by the listed buildings in historical centre,
and the fishing activity among the community of Laguna, and 2. Construction of three-dimensional
paper models of some historical buildings from Laguna in order to stimulate the awareness of historical
and cultural heritage value among elementary school children. Applying these heritage pedagogical
actions to the society of Laguna aims to fill in the existing gap in the process of heritage preservation,
promoting actions capable to aid both IPHAN and the municipality as the responsible for preservation.
In this context, the actions taken by the School of Architecture and Urban Planning represent an
important contribution in the process of raising awareness among the population, facing a strong
resistance to the idea of preserving the built heritage. It has been noticed that the surveys produced
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during the Built Heritage Intervention course have brought favorable opinions to the preservation by
the owners and users, that by getting in touch with young students, learn about the benefits of
preservation, leaving behind the myth of listing as freezing the city development.

Keywords: Cultural Heritage Preservation; Heritage Education; Clty
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INTRODUCAO

O artigo apresenta a experiéncia de Educagdo Patrimonial, que vem sendo realizada, por meio de
Programa de Extensdo da UDESC (Universidade do Estado de Santa Catarina) em Laguna,
municipio situado no sul do estado de Santa Catarina. Visando ampliar a valorizagdo, o
reconhecimento e a gestdo do patrimonio material e imaterial do municipio, o programa de
extensdo denominado “Comunidade RETRO” partiu de uma disciplina do Curso de Arquitetura e
Urbanismo, denominada Técnicas Retrospectivas, que abrange conteudos sobre Preservagao do
Patrimonio Cultural. Tal iniciativa de Educagdo Patrimonial, aplicada junto a sociedade lagunense,
pretende suprir uma lacuna existente no processo de preservagao do patrimdénio em Laguna,
promovendo ag¢des capazes de auxiliar o IPHAN como 6rgdo de preservagdo responsavel bem
como a Prefeitura Municipal de Laguna e revertendo a ideia de que o tombamento impede o
desenvolvimento urbano. O projeto contou com académicos de Arquitetura e Urbanismo e
docentes da universidade, com conhecimentos apurados na area do Patriménio Cultural.

A EDUCAGAO PATRIMONIAL NO ESPACO URBANO DE LAGUNA

O objeto de estudo desse trabalho é o municipio de Laguna, mais precisamente a poligonal de
tombamento de seu centro histdrico, representada nas figuras a seguir. Seu tombamento, em
nivel federal ocorreu em 1985 a partir de um levantamento iconografico e cadastral das
edificacGes existentes na area. Laguna faz parte do processo de colonizagdo do sul da América
Portuguesa. O antigo centro da cidade, atual centro tombado, foi formado a partir do porto
original e abriga aproximadamente 600 imdveis protegidos.
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Segundo CUSTODIO (2010), o conceito de que "preservar o patriménio histérico é educagdo" foi
proposto por Mario de Andrade ja no periodo de criagdo do Iphan, sendo que a pratica de
protecdo do patrimonio nao foi devidamente acompanhada por agGes educativas. No final dos
anos 70 do século XX, Aloisio Magalhdes — em sua rapida passagem pelo servigo publico —
consolidou o lema “a comunidade é a melhor guardia de seu patriménio” e o tema da educagdo foi
recolocado em pauta nas diferentes a¢des promovidas pelo Centro Nacional de Referéncia
Cultural, o CNRC (CUSTODIO, 2010). O IPHAN vem concentrando seus esforgos na protegdo dos
bens patrimoniais do Pais, redigindo uma legislagdo especifica, preparando técnicos e realizando
tombamentos e restauragdes que asseguraram a permanéncia da maior parte do acervo
arquitetonico e urbanistico brasileiro, bem como do acervo documental, etnografico, das obras de
arte integradas e dos bens mdveis. No caso especifico de Laguna, a presenca e atuagdo constante
de um Escritério Técnico do IPHAN (ET-IPHAN), vinculado a 112 Superintendéncia Regional (SR),
implantada em Floriandpolis representa indiscutivel contribuigdo a Preservagdo do Patrimonio. No
entanto, o escritério tem dificuldades em implementar a¢des de Educagdo Patrimonial devido,
principalmente, ao escasso quadro de funcionarios disponiveis. Nesse contexto, as iniciativas do
Curso de Arquitetura e Urbanismo da UDESC representam uma importante contribuicdo no
processo de conscientiza¢do da populagdo, grande parte ainda resistente a ideia do Tombamento.

Procurando seguir a orientacdo metodoldgica do IPHAN para a Educagdo Patrimonial, os
académicos de Arquitetura e Urbanismo escolheram duas escolas publicas para realizagdo da
primeira etapa do Programa de Extensdo, uma situada dentro da Poligonal de Tombamento com
prédio de linguagem arquitetonica eclética, demonstrando seu vinculo com o Patrimonio Edificado
e outra situada préxima a uma comunidades de pescadores artesanais, demonstrando seu vinculo
com o patrimdnio pesqueiro/naval. Apds algumas reunides com os professores dos Colégios, os
integrantes do Programa elaboraram e apresentaram atividades relacionadas a conteudos que
pudessem trazer a nogdo de que deve-se criar uma relagdo de respeito entre o “velho” e o
contemporaneo, propagando a noc¢do de desenvolvimento sustentavel que aspira ao equilibrio
entre o progresso tecnolégico-econdmico e o meio ambiente, procurando romper com a
equivocada ideia de que o passado nao pode conviver harmoniosamente com o presente.

Tendo como principal objetivo a conscientizagdo e reconhecimento das dificuldades encontradas
pelos envolvidos na preservagao das singularidades da Paisagem Urbana de Laguna, buscou-se:

1. Estimular a pensar sobre as questdes que envolvem a preserva¢do das singularidades da
Paisagem Urbana de Laguna e produzir efeito replicador quanto a postura do cidaddo lagunense e
dos estudantes de arquitetura como agentes de preservagdo, levando o conhecimento construido
através de atividades de ensino até a comunidade.

2. Desenvolver a sensibilidade e aumentar a auto- estima e a vinculagdo afetiva da populagdo
lagunense com a sua paisagem urbana, especialmente os idosos que tém tanto a contribuir com
suas experiéncias de vida e os mais jovens que tanto podem contribuir para a compreensao futura
dos processos de preservagao.

3. Registrar em video as opinides e relacdes da comunidade lagunense, bem como do IPHAN e dos
alunos e professores do CERES — UDESC, com a memdria urbana, o exercicio da cidadania por
parte de jovens e idosos.

4. Desenvolver atividades de educagdo patrimonial em escolas de ensino fundamental, utilizando-
se de jogo elaborado pelos académicos.
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5. Divulgar as iniciativas que vém ocorrendo no ensino sob a forma de extensdo para uma parcela
maior da populagdo de Laguna.

Os Procedimentos Metodoldgicos adotados envolveram as seguintes etapas:
1. Levantamento bibliografico sobre os temas Patriménio e Documentario.
2. Desenvolvimento de oficina para os estudantes da disciplina de Técnicas Retrospectivas.

3. Desenvolvimento e edi¢do de Material Audiovisual (documentario) durante as visitas de campo
para levantamento e diagndstico de edificagdes de Laguna, contendo entrevistas com os
moradores, usuadrios, operdrios da constru¢do civil e os proprios académicos envolvidos,
abordando os temas propostos.

4. Apresentacdo do documentdrio para comunidade académica do CERES-UDESC através de
encontros periddicos intitulados TERTULIAS.

5. Realizagdo de oficinas de Cineclube para a conscientizagdo de moradores de Laguna sobre a
manutencgao de edificagGes de interesse histérico e cultural, utilizando-se do documentario como
apresentacdo publica, preferencialmente em instituicbes para idosos e/criangas.

6. Desenvolvimento de oficina de educagdo patrimonial com alunos do ensino fundamental.
A ATUAGAO SOCIAL E PEDAGOGICA DE TECNICAS RETROSPECTIVAS

No municipio de Laguna, o Curso de Arquitetura e Urbanismo passa a ser oferecido a partir do ano
de 2008, no Centro de Educacdo Superior da Regido Sul-CERES, visando atender a missdo da
UDESC de promover o desenvolvimento a partir das vocagdes da regido. Tratando-se
especificamente da preservagao do patrimoénio, o Curso de Arquitetura e Urbanismo da UDESC
oferece os conteudos organizados e distribuidos em uma sequéncia de disciplinas, organizada
numa linha crescente de complexidade. Esclarecese que constitui uma exigéncia do MEC para os
Cursos de Arquitetura e Urbanismo em funcionamento no Brasil a disponibilizagdo de disciplina
abordando a preservagdo do patrimonio, geralmente intitulada Técnicas Retrospectivas. Por sua
vez, o Curso de Arquitetura e Urbanismo da UDESC apresenta trés disciplinas, focando
especialmente a questdo patrimonial, que sdo:

1. Patrimbnio Histdrico e Arquitetonico (6PATRA-62 fase) que visa construir o porqué das
intervencGes e a¢Oes no patrimdnio, ou seja, as justificativas apoiadas principalmente em teorias
do restauro e/ou cartas patrimoniais nacionais e internacionais.

2. Técnicas Retrospectivas: Teoria e Projetos (7TECTP-72 fase) que tem como objetivo conhecer e
agir na matéria da obra, ou seja, os procedimentos referentes ao aporte metodoldgico/tecnoldgico
necessario a intervencdo projetual sobre preexisténcias edificadas fortemente historicizadas.

3. Projeto Restauragdo do Patriménio Arquitetonico (8PPARQ-82 fase) que pretende concluir a
linha através da sintese, a partir da proposicdo de intervencdo em uma obra de arquitetura de
interesse histérico-cultural, através da pratica projetual, com a aplicacdo dos conhecimentos.

Desse modo, abre-se a possibilidade de tomar como objeto de estudo o préprio patrimdnio
cultural da cidade de Laguna, protegido oficialmente por tombamento governo federal, porém
fragilizado e ameacgado em decorréncia da falta de recursos e de profissionais especializados, com
vistas a efetivacdo plena da sua preservacdo. A cada semestre, a disciplina de Técnicas
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Retrospectivas, em sua ultima unidade didatica, denominada Embasamento Metodoldgico, trata
de metodologias de identificagdo e conhecimento do bem patrimonial, incluindo levantamentos
histérico, métrico, patoldgico e fotografico, bem como diagnéstico do referido bem patrimonial.
S3do construidos conhecimentos relativos aos métodos de levantamento convencionais, utilizando-
se de instrumentos de medicdo simples, passando por conhecimentos voltados a aplicagdao de
fotogrametria terrestre. Para tal fim, sdo escolhidas, com o apoio do ET-IPHAN, as edifica¢cdes
inseridas na poligonal de tombamento federal. Através de sorteio, cada grupo recebe uma
edificagdo, a qual passa a ser alvo de levantamentos e diagndstico, seguindo metodologia ja
apreendida na disciplina. Os académicos passam a experimentar o contato direto com a
comunidade lagunense, com os proprietarios e/ou locatarios de cada edificacdo objeto de
levantamentos e diagnodstico, pois sdo necessarias diversas visitas as edificagdes. Resultam deste
trabalho, um conjunto de representagdo grafica dos levantamentos e do diagnéstico, incluindo os
mapas de danos, em que sdo sintetizados os principais materiais, danos encontrados e algumas
intervencgGes propostas para as edificagGes. O professor responsavel notou que, desde a primeira
experiéncia no segundo semestra de 2011, a necessidade de contato direto dos académicos da
UDESC com os proprietarios (muitas vezes moradores) das edificagdes, para que fosse autorizado
o exercicio da disciplina, bem como durante todo o seu desenvolvimento, gerava um resultado
muito interessante para ambos os lados. Assim, teve a ideia de propor a agdo de extensdo que
produzisse documentarios sobre o efeito desse trabalho universitario sobre a sociedade.

A CIDADE COMO UM “JOGO”: EDUCACAO PATRIMONIAL POR MEIO DE
DOCUMENTARIOS E TABULEIRO

“A imagem torna presente aquilo que nao esta presente”, afirma Francis Wolff sobre o poder das
imagens. Talvez, por isso, o video venha se apresentando cada vez mais como um importante
suporte para as ciéncias sociais e historicas, seja como ferramenta de registro, fonte de pesquisa
ou forma de divulgagdo do conhecimento produzido. Captar cenas do cotidiano da populagido
lagunense, seu modo de ocupar e se apropriar de espagos que caracterizam uma Paisagem Urbana
singular, além de registrar o processo de Levantamento de edificagGes feito pelos académicos da
Arquitetura e Urbanismo no centro histdrico de Laguna através de cameras de video. O que isso
pode significar em termos da relagdo entre imagem, narrativa, memadria e conscientizagdo?
Primeiro, temos uma produgdo que também serd memdria. Mais um documento-monumento,
como diria Jacques Le Goff. Um determinando vestigio do passado recente, um determinado
olhar, recorte do vivido de pessoas no tempo. Olhar subjetivo daquele que grava, daquele que
dirige e decide o que sera gravado e, no fim, o que serd editado e ficard como objeto de memoaria
para a comunidade sobre a aproximagdo entre académicos e moradores de Laguna.

O video é um instrumento vivo, rico e interessante para relacionarmos a memaria, o patriménio e
a cultura. Procura-se fazer com que a propria realizagdo do video-documentario seja construgdo.
Alids, como bem salienta Nestor Garcia Canclini: “Parece que devem importar-nos mais os
processos que os objetos, e ndo sua capacidade de permanecer “puros”, iguais a si mesmos, mas
por sua representatividade sociocultural. Nessa perspectiva, a investigacdo, a restauragdo e a
difusdo do patrimoénio nao teriam por finalidade central almejar a autenticidade ou restabelecé-la,
mas reconstruir a verossimilhanca histdrica e estabelecer bases comuns para uma reelaboragdo de
acordo com as necessidades do presente.” (CANCLINI, 1997, p.202) O video-documentario é um
produto midiatico que tem como principal caracteristica a representacdo da realidade de forma
mais ampla, exposta por meio de mensagens com contexto imagético que propdem uma facil
aceitacdo pelo telespectador. Apesar de ser mais usado dentro do cinema, visto como produto, o
video-documentdrio representa, dentre outras vertentes, a midia televisiva.
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Considera-se relevante entdo a conceituacdo de Sebastido Squirra (1995) na qual ele afirma que
existem diferentes tipos de documentdrio seja ele jornalistico, televisivo, compilagdo,
investigativo, culturais, de pessoas ou lugares e especiais para que se possa delimitar o recorte do
documentdrio a ser avaliado: documentario cultural.

Tratando-se de documentario cultural, o enfoque principal deveria estar em personalidades ou
regides de importancia/ histérica para uma determinada comunidade, e por isso, permite
percorrer por inUmeras tematicas. Nesse sentido, Manuela Penafria (1999) define a produgdo de
documentdrios como uma arte: experimentar o pulsar da vida das pessoas e dos acontecimentos
do mundo [...] é o que o documentdrio tem de mais gratificante para nos oferecer. E, sem duvida,
um modo de incentivar um conhecimento aprofundado sobre a nossa prépria existéncia
(PENAFRIA, 1999, p.8).

Para a elaboragdo dos documentdrios busca-se inspiragdo no classico filme alemao de ficgdo
cientifica intitulado Metrdpolis que foi produzido em 1927 e realizado pelo cineasta austriaco Fritz
Lang o qual propunha uma realidade urbana cadtica para o ano 2026, com uma cidade
estratificada em que se poderia reconhecer diferentes niveis sociais, cada um representado por
uma determinada arquitetura. A obra demonstra uma preocupacdo critica com a mecanizag¢do da
vida industrial nos grandes centros urbanos, questionando a importancia do sentimento humano,
perdido no processo. Como pano de fundo, a valorizagdo da cultura, expressa no filme através da
tecnologia e, principalmente, da arquitetura. Dai emerge a reflexdo que permeia a agdo de
extensdo: a Polis de antes, a RETROpolis, com valores preservados pode ser “reinterpretada” como
detentora de valores de Paisagem Urbana que sejam essenciais para a vida atual em sociedade?
Na presente proposta, os documentarios a serem desenvolvidos a partir da prépria presenga e
atuacdo da Universidade em Laguna pretendem ser instrumento para responder tal questdo e
para atuarem na Educagdo Patrimonial. Enfim, os documentdrios a serem elaborados devem
possuir algumas caracteristicas que facilitem ainda mais a compreensdo, como a linguagem
imagética e a narrativa, e libertem os espectadores para tomarem o controle da interpretacdo. E
através dele que se pode receber a informagdo e apreender o conhecimento mais facilmente. A
ideia é que os moradores e académicos possam se reconhecer em exibi¢cdes publicas através do
Cineclube Laguna do IPHAN e a partir desse reconhecimento sintam-se mais conscientes da
importancia da Preservacdo do Patrimbénio e de sua influéncia para a manutencdo das
singularidades da PAISAGEM URBANA de Laguna.

Ja o jogo elaborado é constituido de um tabuleiro divido em trés etapas, as quais sdo denominadas
Presente, Passado e Futuro. O inicio do jogo se da, no tabuleiro, pela parte do Passado, onde
existem trés edificagGes que possuiam importancia de cunho histdrico e arquitetonico na cidade,
mas que devido a falta de conscientizagdo patrimonial, ndo existem mais. Esta primeira etapa do
jogo visa demonstrar as criancas as edificacGes que antigamente faziam parte do contexto cultural
e urbano de Laguna, tendo sido até mesmo frequentadas por parentes das mesmas. Incentiva-se
assim, a reflexdo sobre o passado da cidade e a vida nele. A segunda etapa, denominada
“Presente”, corresponde a trés construgdes que atualmente ainda encontram-se inseridas no
centro histdrico da cidade, e que tiveram suas caracteristicas arquitetdénicas mantidas com o
passar dos anos, tendo sido recentemente restauradas. A terceira e ultima etapa do jogo,
denominada “Futuro”, representa trés edificagGes da poligonal de tombamento de Laguna que
devido as suas bagagens histéricas, precisam de intervencGes de restauro para sua melhor
apresentacdo, preservacdo e seguranca estrutural. Em cada etapa do tabuleiro, além de fotos das
construcdes, sdo colocados exemplares tridimensionais de papel construidos pelos académicos a
fim de proporcionar um melhor entendimento e assimilagdo por parte das criangas quando forem
manusea-los.
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Com esta configuragdo de tabuleiro, os alunos sdo instigados a pensar sobre o que a cidade era, o
gue ela é atualmente e o que pode vir a ser, direcionando o olhar a preservagao das edificacGes
histdricas ainda existentes.

O desenvolvimento do jogo ocorre como consequéncia dos erros ou acertos correspondentes as
perguntas acerca da histdria e composicdo arquitetonica das edificagGes nele inseridas. Para a
melhor percepgdo das caracteristicas de cada edificagdo, a crianga tem a possibilidade de observar
e manusear cada miniatura, tirando dividas e chegando a resposta. Quando manuseado, o
modelo tridimensional aproxima a crianga tanto da linguagem arquiteténica, quanto da edificagdo
em si, envolvendo sua histdria. Ao fim do jogo, as criangas ganham exemplares planificados para
também poderem cortar e montar suas proprias miniaturas.

O papercraft é uma técnica de planificagdo de objetos muito semelhante ao origami e vem sendo
praticada desde a Segunda Guerra Mundial, quando as criangas desenhavam e recortavam
personagens para obté-los em uma versdao em miniatura. A técnica de planificagdo se da a partir
da transformagdo de formas, muitas vezes complexas, em um padrdo de dobras mais simples,
triangulado, o qual é posteriormente planificado. A montagem do modelo ocorre fazendo-se a
jungdo com cola das diversas partes planificadas, resultando em um objeto tridimensional. Com o
passar dos anos a técnica foi sendo aprimorada e hoje ha diversos softwares que realizam toda a
planificacdo do volume.

A eficacia do papercraft quando utilizado na educagdo infantil é demonstrada no fato de que ao
montar um modelo, a crianga tem estimulada a sua coordenagcdo motora, autoestima e
concentragdo, além de incentivar o trabalho manual. No ambito da arquitetura, ao ensinar com
exemplares tridimensionais de edificacdes que os alunos estdo habituados a ver todos os dias na
sua cidade, tornam-se mais faceis a valorizacdo da edificagdo e o aprendizado em relagdo as
caracteristicas arquitetonicas e a linguagem a qual pertence.

Para a criagdo do papercraft alguns softwares foram necessarios. Primeiro, é essencial o
levantamento da edificagdo com suas medidas e informag¢des importantes, como esquadrias e
detalhes, para em seguida possibilitar a criagdo do seu volume no ScketchUp, programa que
permite a criagdo de maquetes eletronicas. Apds sua geragao, ele é exportado para o programa
Pepakura Designer cuja fungdo é a planificacdo do volume elaborado no programa anterior. O
Pepakura Designer aponta também as linhas a serem recortadas e dobradas e adiciona abas para

facilitar a futura colagem. Apds estas etapas o modelo planificado é importado no Corel Draw
onde é possivel dar vida a edificacdo com o desenho das aberturas, cores e texturas.

A montagem dos modelos a partir dos papercrafts e a aplicagdo do jogo educacional aconteceram
em turmas de terceira série do ensino fundamental de escolas publicas na cidade de Laguna, Santa
Catarina. Apesar de em algumas situagdes ter ocorrido dificuldade com o manuseio da cola e da
tesoura para a montagem das miniaturas, percebeu-se uma corrente curiosidade por parte das
criangas com relagdo as edificagbes que estavam sendo montadas. O papercraft mostrou-se um
eficiente método de educagdo patrimonial, uma vez que torna o processo ludico e facilita a
compreensdo da criangca com a linguagem arquitetdnica e a edificacdo em si.

Anteriormente a montagem, a historia de cada edificacdo foi explicada aos alunos de forma
descontraida e de facil compreensdo (considerando suas idades, entre 9 e 10 anos) e foi
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complementada com um passeio no centro histérico da cidade e entrada nas edificagdes em que
isso foi possivel. Devido tanto as agbGes precedentes de educagdo patrimonial, quanto a
possibilidade de observagdo das miniaturas das edificagdes em questdo, houve grande capacidade
de resposta as perguntas na aplicagdo do jogo de tabuleiro. A maioria das criangas conseguiu
responder adequadamente, o que as encorajava e instigava a aprender mais e, assim, responder
outras perguntas, dando continuidade ao jogo e convertendo brincadeira em conhecimento
cultural. Ambas as agdes — montagem e jogo — revelaram-se eficientes meios de absorgao da

consciéncia patrimonial.
RESULTADOS E DISCUSSOES

Quanto a iniciativa dos documentdrios, considera-se que o video divulgado via redes sociais na
rede mundial de computadores proporcionou uma visibilidade surpreendente ao municipio de
Laguna. Foram cerca de 12000 visualizagGes que despertaram o interesse pelo patrimdnio
edificado. Ja a elaboragdo e apresenta¢do do documentario sobre os levantamentos de edificages
proporcionaram a adesdo e o almejado aumento da autoestima dos moradores (Fig. 02) que
declararam estar muito satisfeitos com a experiéncia, multiplicando o conhecimento produzido na
universidade para boa parte da populagdo local que também teve a oportunidade de ter contato
com a iniciativa durante as Tertulias (Fig. 03). A produc¢do dos documentdrios também contou com
a elaboragdo de uma identidade visual que, posteriormente, foi utilizada em camisetas (Fig. 04)
gue os integrantes da Extensdo passaram a usar no seu dia-a-dia para divulgacdo das agGes. A
identidade foi elaborada a partir de perfis de edificagdes emblematicas da Histdria da Arquitetura
situadas em diversas partes do mundo. Em meio a tais edifica¢gOes estdo fachadas esquematicas de
edificages de linguagens arquitetonicas luso-brasileiras, ecléticas e art decé que sdo as principais
do centro histérico de Laguna.

Quanto a acdo realizada nas escolas publicas da cidade, foi proposta a elaboracdo de modelos
tridimensionais em papel de algumas edificagdes histdricas lagunenses a fim de estimular a
conscientizacdo do valor do patriménio histdrico e cultural por parte das criangas do ensino
fundamental, que podem contribuir para a compreensdo futura dos processos de preservagao.
Além da elaboragdo dos modelos, foi desenvolvido um jogo de tabuleiro de perguntas e respostas,
utilizando-se das edificagdes para criar perguntas sobre a histéria e a linguagem arquiteténica das
mesmas. O jogo agrega um valor lidico ao conhecimento adquirido através da montagem dos
modelos e de outras a¢des de educacdo patrimonial. Assim, a intencdo é utilizar a técnica do
papercraft para a representacdo de algumas edificagGes consideradas de interesse patrimonial na
cidade, proporcionando a partir da miniatura como brinquedo, um sentimento de apropriacao
dessas edificacdes. Da mesma forma, a aplicacdo do jogo nas a¢des de educagdo patrimonial, tem
0 proposito de fazer com que se multiplique um sentimento de identificacdo e pertencimento a
cidade, a partir das perguntas e respostas sobre a histdria de cada edificacdo.

COoNCLUSAO

.

A Comunidade RETRO tem demonstrado na pratica, que a extensdo universitiria é um
instrumento eficaz na formagdo de sujeitos historicos transformadores, e a universidade pode e
deve ser um vetor privilegiado, um centro indutor, promotor e difusor de uma politica de
extensdo. Com o titulo de mediadores do patrimonio, um dos principais objetivos do projeto esta
voltado para a educagao patrimonial e com isso busca a difusdo da valorizacdo, o reconhecimento
e uma gestdo apropriada do patrimonio. O interesse e envolvimento demonstrado pelas criangas
durante a aplicagdo do jogo no ensino fundamental se mostrou positivo ja que, com essa
atividade, foi possivel instigar o olhar patrimonial para o espago em que vivem.
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O desenvolvimento dessa percepgao leva a crer que, a longo prazo, trara resultados positivos para
a preservagao do patrimoénio edificado urbano de Laguna. Com o intuito de atingir a populagdo de
maneira geral, a Comunidade RETRO participou de uma das festas mais tradicionais de Laguna, a
festa de Santo Antdnio dos Anjos. Apresentando videos, maquetes, trabalhos e o jogo de
tabuleiro, percebeu-se que a populagdo adulta, apesar de deslumbrada com a exposicdo,
relatando suas memodrias, vinculos e histérias envolvendo a cidade, o centro histérico ou mesmo
uma edificagdo, ja possui concepgOes pré-definidas envolvendo o patriménio, e se mostra muito
mais relutante em aceitar que o patriménio edificado de Laguna é importante e deve ser
preservado. Assim, a educagdo patrimonial nas escolas busca desmistificar que a preservagdo
impede o desenvolvimento urbano de uma cidade.
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